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Aufgaben 

WPF Data Binding Vortrag mit Übungen 

 

Single Object Binding  

1. Projekt Erstellen  
Erstellen Sie ein neues WPF Projekt in Visual Studio. 

 

 

Fügen Sie eine neue Klasse hinzu mit einem string und einem int Property. 

 
 

Referenzieren Sie den Projektnamespace im XAML des Windows. 



© Jan-Cornelius Molnar 2009  - Expert Student Partner- Microsoft Student Program 
 

 

 

Fügen Sie eine neue Instanz des Objekts den Resourcen des Windows hinzu. 

 

 

2. Einfaches DataBinding  

Binden Sie einen TextBlock an das string Property und einen an das int Property. 

 

 

Starten Sie die Anwendung. 

3. Mehr DataBinding  

Binden Sie eine TextBox mit einem TwoWay-Binding an das string Property. 

Binden Sie einen Slider mit einem TwoWay-Binding an das int Property. 

Binden Sie eine TextBox mit einem TwoWay-Binding an den Slider. 

 

Starten Sie die Anwendung. 

4. DataBinding mit  DataContext  

Setzen Sie das DataContext-Property des Root Containers auf die Objektinstanz und 

entfernen Sie alle Source={ StaticResource  [Sourc eName]}  Einträge. 

 
Starten Sie die Anwendung. 
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Collection Binding  
 

1. Fügen Sie ein Objekt, mit einem ObservableCollection-Property, hinzu. 

 
2. Fügen Sie ein neues WPF-Window hinzu. 

3. Binden Sie eine ListBox an dieses Objekt. 

 
4. Definieren Sie ein DataTemplate. 

 
5. Definieren Sie einen DataTrigger. 

6. Definieren Sie einen Converter und verwenden den Converter im Trigger. 



© Jan-Cornelius Molnar 2009  - Expert Student Partner- Microsoft Student Program 
 

 

 
7. Fügen Sie zur Laufzeit neue Elemente zur Observable Collection hinzu und entfernen Sie 

einige. 

Master / Detail  
 

1. Fügen Sie ein neues WPF-Window hinzu. 

2. Binden Sie eine ListBox an das in α/ƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Bindingά  erstelle Objekt. 

3. Binden Sie einen ContentPresenter an das in α/ƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Bindingά  erstelle Objekt. 

4. Erstellen Sie DataTemplates für das Master / Detail Layout. 

Styles 
1. Laden Sie den Source Code zur Übung von http://www.janmolnar.de herunter. 

2. Finden Sie die SimpleStyles.xaml und fügen Sie diese Ihrem Projekt hinzu. 

3. Editieren Sie die App.xaml wie folgt. 

 
4. Fügen Sie ein neues WPF Window hinzu. 

5. Experimentieren Sie mit Button, TextBox, Slider, ComboBox, Χ 

Templates  
1. Fügen Sie ein neues WPF-Window hinzu. 

2. Binden Sie eine ListBox an eine Liste. 

http://www.janmolnar.de/
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3. Ersetzten Sie das ItemPanel durch ein Wrap Panel. 

 

Starten Sie die Anwendung! 

 

4. Fügen Sie ein weiteres WPF-Window hinzu. 

5. Binden sie eine ListBox. 

6. Erstellen Sie ein Template, bei dem die Items kreisförmig angeordnet werden. 

7. Beispielweises vorgehen 

a. Erstellen Sie einen Converter der abhängig vom Index des Items in der Collection den 

Drehwinkel sowie die Position berechnet 

b. Erstellen Sie ein ListBoxItem Template, das den Converter zur Positionierung 

verwendet. 

c. Ersetzen Sie das ItemPanel durch einen Canvas. 

 

 


